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1. Background

The present deliverable constitutes the second press release update of the FoodE project. It contains
the second press release prepared and communicated to media representatives in the context of Task
7.2.2. of Work Package (WP) 7.

1.1. Methodology

The content of the press release is prepared by HCA NL and HAGUE BE in collaboration with FoodE
partners.

It is communicated to a list of local media outlets mapped by HCA NL and HAGUE BE as well as by
FoodE partners via Mailchimp and Outlook.

1.2. Objective

The aim of the press release is to increase the visibility of the project by presenting FoodE's activities
and its results to local media outlets.
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2. Press Release N°2

The second press release prepared in the context of the project was sent on 17 November 2020. It
informed the targeted media outlets of the different participatory activities launched in the context of
FoodE.

The sections below present the content of Press Release N°2 and the statistics related to it.

2.1. Content

Building sustainable local food systems with FoodE's participatory activities

Between September 2020 and February 2021, the EU-funded project “Food Systems in European
Cities” (FoodE) launches participatory activities with local communities in 12 European cities. Citizens,
students, consumers, researchers, entrepreneurs, policymakers and representatives of the civil
society will actively contribute to the co-design and co-creation of local food system initiatives.

One of the main aims of the FoodE project is to develop local food systems which are able to meet
the needs of their communities. To do this, such systems need to be designed together with all actors
of the local food systems.

FoodE's participatory activities will be launched in Amsterdam, Berlin, Bleiswijk, Bologna, lasi,
Ljubljana, Longyearbyen, Naples, Oslo, Romainville, Sabadell and Tenerife. These are the cities which
host FoodE's 15 pilot projects.

The different participatory activities include:

e International student challenge (Urban Farm, 3rd edition): “Urban Farm” is an international
competition, involving multidisciplinary teams of students, in the design of innovative urban
agriculture systems that integrate the best architectural and technological innovations to
produce plants in an urban environment. Three pilot projects in the cities of Naples, Bologna
(Italy) and Romainville (France) will be the target locations of the new open challenge. The
cases will be studied and redesigned by the student teams, to propose the best strategies in
the three pillars of sustainability (economic, environmental and social). More than 150
students from all over the World have already registered to UrbanFarm2021!

e Local challenges and Hackathons: Very similar to “Urban farm”, but on a smaller and local
scale, hackathons and project-based challenges are innovative proving ground for new ideas
and powerful instruments to stimulate the creativity and problem-solving abilities of their
participants. The purpose is to engage several experts in the field as well as outsiders and
challenge them in creating and delivering a functioning product or service by the end of the
events.

An example? Explore the Hackathons organised by Metabolics, currently running a pilot in
Amsterdam!


https://foode.eu/project-pilots/
https://site.unibo.it/urban-farm/en/the-challenge/urban-farm-2021
https://www.metabolic.nl/news/two-urban-farming-hackathons-with-foode/
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e Survey tools: Questionnaires and interviews will be used to gather information from different
groups of experts acquiring substantial amounts of data on one or more topics. The collected
responses will be analysed and will help guide the direction of the existing project and future
project development.
See an example proposed by the pilot in Bologna (Italy)!

e Co-design workshops: Workshops offering hand-on experiences can be used in all phases of
the design process. They are especially helpful in the ideation or concepting phases.
Partnering with (potential) users ensures their inclusion in knowledge development, idea
generation and concept development on products or services. The ultimate goal is again to
meet these same users’ needs.

e Focus groups: Focus groups can be powerful tools to explore ideas, share knowledge and
create mutual learning opportunities among a group of participants differing in their
experiences and backgrounds, about a topic of mutual interest. Focus groups will be organised
as standalone activities or in the framework of already organised events (e.g. conferences)
according to the specific pilot plans.

Dr. Francesco Orsini, professor at the University of Bologna and coordinator of FoodE underlines:
‘Climate change, growing population, resource scarcity, and shocks, as for the current pandemics,
may all pose a risk to food security in Europe. FoodE will provide solid and scientifically sound
evidence on good practices and foster knowledge exchange and mutual learning between sustainable
experiences of European city/region food systems. Furthermore, it will replicate and combine them
into 15 pilot innovative food projects in 12 EU cities, involving citizens and stakeholders into co-
designing, shaping and evaluating food system innovation.”

Isabella Righini, a researcher at the Wageningen University & Research, who is in the lead of the
coordination of FoodE's participatory activities adds: “FoodE offers a multi-stakeholder pathway to
shape sustainable food systems in European city-regions”.

Led by the University of Bologna, FoodE brings together a highly qualified consortium of 24
organisations. It comprises universities, research institutes, SMEs, NGO, as well as city councils
spread across 8 EU countries. FoodE is financed under Horizon 2020, the European Union Research
and Innovation Framework Programme (2014-2020) and will run for four years.

More information via www.foode.eu

Contact for press:

Dr. Francesco Orsini, Project Coordinator
Alma Mater Studiorum — Bologna University
Viale Fanin 44, 40127 Bologna Italy

Email: f.orsini@unibo.it



https://m.facebook.com/story.php?story_fbid=140006821107539&id=108707370904151
http://www.foode.eu/
mailto:f.orsini@unibo.it
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2.2. Statistics

The press release was sent in 6 different languages: English, German, French, Spanish, Italian and
Romanian.

A total of 188 people successfully received the press release.

The open rate was 24,4%.
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Dezvoltarea de sisteme alimentare locale durabile prin activitatile
participative ale FoodE

intre septembrie 2020 si februarie 2021, proiectul finantat de UE ,Sistemele alimentare in
orasele europene” (FoodE) lanseaza activitati participative impreuna cu comunitatile locale din
12 orase europene. Cetatenii, studentii, consumatorii, cercetatorii, antreprenorii, factorii de
decizie politica si reprezentantii societatii civile vor contribui activ la co-proiectarea si co-crearea
initiativelor organizatiilor alimentare locale.

Unul din obiectivele principale ale proiectului FoodE este sa dezvolte sisteme alimentare
locale care sa fie capabile sa satisfaca nevoile comunitatilor lor. Pentru a realiza acest lucru,
astfel de sisteme trebuie proiectate impreuna cu toti actorii din sistemele/ organizatiile
alimentare locale.

Activitatile participative ale FoodE vor fi lansate in Amsterdam, Berlin, Bleiswijk, Bologna,
lasi, Ljubljana, Longyearbyen, Napoli, Oslo, Romainville, Sabadell si Tenerife. Acestea sunt
orasele care gazduiesc cele 15 proiecte pilot ale FoodE.

Diferitele activitati participative includ:

International Student Challenge (Urban Farm, editia a 3-a): ,Urban Farm” este o
competitie internationala, ce implica echipe multidisciplinare de studenti in proiectarea
sistemelor de agricultura urbana ce vor integra cele mai bune inovatii arhitecturale si
tehnologice pentru a produce plante intr-un mediu urban. Trei proiecte pilot din orasele
Napoli, Bologna (ltalia) si Romainville (Franta) sunt locatiile tintd ale noii provocari
deschise. Cazurile vor fi studiate si reproiectate de catre echipele studentesti, pentru a
propune cele mai bune strategii in concordanta cu cei trei piloni ai sustenabilitatii (natura,
societate, economie). Peste 150 de studenti din intreaga lume s-au inscris deja la
UrbanFarm2021!

Provocari locale si Hackatons: foarte asemanator cu ,Urban Farm”, dar la o scara mai
mica si locala, hackaton-uri si provocarile bazate pe proiecte reprezinta un teren de testare
inovator pentru idei inedite si instrumente puternice ce stimuleaza creativitatea si abilitatile
de solutionare a problemelor participantilor lor. Scopul este de a angaja mai multi experti
in domeniu, precum si cei din afara si de a-i provoca in crearea si livrarea unui produs sau
serviciu functional pana la sfarsitul evenimentelor.

Un exemplu? Exploreaza Hackathonul organizat de Metabolics, care desfasoara in
prezent un pilot in Amsterdam!

Chestionarele: chestionarele si interviurile vor fi folosite pentru a aduna informatii de la
diferite grupuri de experti care detin cantitati semnificative de date pe unul sau mai multe
subiecte. Raspunsurile colectate vor fi analizate si vor ajuta la orientarea directiei
proiectului existent si a dezvoltarii viitoare a proiectului.

Vezi un exemplu propus de pilotul din Bologna (Italia)!



e Ateliere de co-design: Atelierele care ofera experiente practice pot fi utilizate in toate
fazele procesului de proiectare. Acestea sunt deosebit de utile in faza de ideatie sau de
conceptie. Parteneriatul cu utilizatorii (potentiali) asigura includerea lor in dezvoltarea de
cunostinte, generarea de idei si crearea de concepte pentru produse sau servicii. Scopul
final este, din nou, de a satisface nevoile acestor utilizatori.

e Focus groups: focus grupurile pot fi instrumente puternice pentru a explora idei, a
impartasi cunostinte si a crea oportunitati de invatare reciproca intr-un grup de participanti
diferiti in experientele profesionale si mediile din care provin, despre un subiect de interes
reciproc. Focus grupurile vor fi organizate ca activitati independente sau in cadrul
evenimentelor deja organizate (de exemplu, conferinte) in conformitate cu planurile pilot
specifice.

Dr. Francesco Orsini, profesor la Universitatea din Bologna si coordonator al proiectului FoodE
subliniaza: ,Schimbarile climatice, populatia in crestere, deficitul de resurse si socurile, ca si in
cazul pandemiei actuale, pot reprezenta un risc pentru securitatea alimentara in Europa. FoodE
va furniza dovezi stiintifice solide cu privire la bunele practici si va incuraja schimbul de cunostinte
si invatarea reciproca intre sistemele alimentare ale oraselor regiuni europene cu experienta in
sustenabilitate. In plus, le va reproduce si combina in cele 15 proiecte pilot inovatoare de sisteme
alimentare din cele 12 orase ale UE, implicand cetatenii si partile interesate in co-proiectarea,
modelarea si evaluarea inovatiei sistemului alimentar”.

Isabella Righini, cercetator la Universitatea si Cercetarea Wageningen, coordonatoarea
activitatilor participative ale FoodE adauga: ,FoodE ofera o platforma ce implica toate partile
interesate pentru a modela sisteme alimentare durabile Tn regiunile oraselor europene”.

Condus de Universitatea din Bologna, FoodE reuneste un consortiu inalt calificat format din 24
de organizatii. Acesta cuprinde universitati, institute de cercetare, IMM-uri, ONG-uri, precum si
consilii municipale raspandite in 8 tari ale UE. FoodE este finantat prin Programului-cadru de
cercetare si inovare al Uniunii Europene (2014-2020) Orizont 2020 si va avea o durata de patru
ani.

Mai multe informatii gasiti pe www.foode.eu.
Contact pentru presa:

Dr. Francesco Orsini, coordonator de proiect
Alma Mater Studiorum - Universitatea din Bologna
Viale Fanin 44, 40127 Bologna, Italia

E-mail: f.orsini@unibo.it



Creando sistemas alimentarios locales y
sostenibles mediante las actividades
participativas de FoodE

Entre septiembre de 2020 y febrero de 2021, el proyecto "Sistemas alimentarios en
ciudades europeas" (FoodE), financiado por la UE, pone en marcha actividades
participativas con comunidades locales en 12 ciudades europeas. Ciudadanos,
estudiantes, consumidores, investigadores, empresarios, responsables politicos vy
representantes de la sociedad civil contribuiran activamente al disefio y la creacion
conjunta de iniciativas de sistemas alimentarios locales.

Uno de los principales objetivos del proyecto FoodE es desarrollar sistemas
alimentarios capaces de satisfacer las necesidades de sus comunidades. Para ello, es
necesario disefiar dichos sistemas junto con todos los actores implicados en los
sistemas alimentarios locales.

Las actividades participativas de FoodE se pondran en marcha en Amsterdam, Berlin,
Bleiswijk, Bolonia, lasi, Liubliana, Longyearbyen, Napoles, Oslo, Romainville, Sabadell y
Tenerife. Estas son las ciudades que albergan los 15 proyectos piloto de FoodE.

Las diferentes actividades participativas incluyen

e Competicion internacional de estudiantes (Urban Farm, 32 edicién): "Urban
Farm" es un concurso internacional, en el que participan equipos
multidisciplinares de estudiantes en el disefio de sistemas innovadores de
agricultura urbana que integran las mejores innovaciones arquitectonicas vy
tecnoldgicas para cultivar plantas en un entorno urbano. Tres proyectos piloto
en las ciudades de Napoles, Bolonia (Italia) y Romainville (Francia) seran los
lugares elegidos para el nuevo concurso. Los casos seran estudiados vy
redisefiados por los equipos de estudiantes, para proponer las mejores
estrategias en los tres pilares de la sostenibilidad (econdmico, ambiental y
social). Mas de 150 estudiantes de todo el mundo ya se han inscrito en
UrbanFarm2021!

e Concursos locales y Hackathons: Muy similares a "Urban farm', pero a una
escala menor y local, los hackathons y los concursos locales son un campo de
pruebas innovador para nuevas ideas e importantes instrumentos para
estimular la creatividad y la capacidad de resolucion de problemas de sus
participantes. El propdsito es involucrar a varios expertos en la materia, asi como
a personas ajenas a ella, y desafiarles a crear y entregar un producto o servicio
en funcionamiento al final de los eventos. ;Un ejemplo? Explora los Hackathons
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organizados por Metabolics, que actualmente esta llevando a cabo unipiloto'en
Amsterdam! {

e Técnicas de investigacion: Se utilizaran cuestionarios y entrevistas para
informacion de diferentes grupos de expertos adquiriendo una cantidad
sustancial de informacion acerca de una o varias materias. Las respuestas
recogidas se analizaran y ayudaran a enfocar el proyecto existente y su futuro
desarrollo.

Véase un ejemplo propuesto por el piloto de Bolonia (ltalia)!

e Talleres de co-disefio: Se pueden utilizar talleres que ofrezcan experiencias
practicas en todas las fases del proceso de disefio. Son especialmente utiles en
las fases de disefio o concepcion. La implicacion con los (posibles) usuarios
garantiza su inclusion en el desarrollo de conocimientos, la generacion de ideas
y el desarrollo de conceptos sobre productos o servicios. El objetivo final es, una
vez mas, satisfacer las necesidades de estos usuarios.

e Grupos de discusion: Los grupos de discusion pueden ser instrumentos
formidables para explorar ideas, compartir conocimientosy crear oportunidades
de aprendizaje mutuo entre un grupo de participantes diversos, sobre un tema
de interés comun. Los grupos de discusion se organizaran como actividades
independientes o en el marco de eventos organizados (por ejemplo,
conferencias) de acuerdo con los planes piloto especificos.

El Dr. Francesco Orsini, profesor de la Universidad de Bolonia y coordinador de FoodE
destaca: "El cambio climatico, el crecimiento poblacional, la escasez de recursos e
impactos como en el caso de la pandemia actual, pueden suponer un riesgo para la
seguridad alimentaria en Europa. FoodE proporcionara pruebas consistentes vy
cientificamente sdlidas sobre buenas practicas y fomentara el intercambio de
conocimiento y el aprendizaje mutuo entre experiencias sostenibles de los sistemas
alimentarios de las ciudades/regiones europeas. Ademas, los reproducira y combinara
en 15 proyectos piloto alimentarios innovadores en 12 ciudades de la UE, con la
participacion de los ciudadanos y las partes interesadas en el co-disefio, la
configuracion y la evaluacion conjunta de la innovacion en los sistemas alimentarios”.

Isabella Righini, investigadora de Wageningen University & Research, quien lidera la
coordinacion de las actividades participativas de FoodE, afiade: "FoodE ofrece una
estrategia para involucrar a multiples actores en la configuracion de sistemas
alimentarios sostenibles en las ciudades-regiones europeas".

Liderada por la Universidad de Bolonia, FoodE reune un consorcio altamente cualificado
de 24 organizaciones. Esta formado por universidades, institutos de investigacion,
PYMES, ONGs y ayuntamientos de 8 paises de la UE. FoodE esta financiado por
Horizonte 2020, el Programa Marco de Investigacion e Innovacion de la Union Europea
(2014-2020) y tendra una duracion de cuatro afios.

Mas informacién en www.foode.eu




Construire des systemes alimentaires
durables grace aux actions participatives
“FoodE"

Entre septembre 2020 et février 2021, le projet “FoodE” (Food Systems in European
Cities — Systémes alimentaires des villes européennes), financé par I'Union
Européenne, développe des activités participatives dans 12 villes européennes.
Citoyens, étudiants, consommateurs, chercheurs, entrepreneurs, responsables
politiques et représentants de la société civile contribuent a la co-construction et a la
co-création d’initiatives alimentaires locales.

Un des objectifs principaux du projet FoodE est de développer des systemes
alimentaires en adéquation avec les besoins de la population, qui doivent donc étre
congus en collaboration avec 'ensemble des acteurs du territoire.

Ces activités participatives sont mises en ceuvre a Amsterdam, Berlin, Bleiswijk,
Bologne, lasi, Ljubljana, Longyearbyen, Naples, Oslo, Romainville, Sabadell et
Tenerife ; villes qui hébergent les 15 projets pilotes de FoodE.

Les différentes activités incluent :

e Un concours international étudiant (3éme édition d’UrbanFarm) : “Urban
Farm” est une compétition étudiante internationale, impliquant des équipes
pluridisciplinaires et destinée a la construction de systémes d’agriculture
urbaine innovants grace a la mise en ceuvre des meilleures solutions
architecturales et technologiques. Trois sites pilotes a Naples, Bologne (ltalie)
et Romainville (France) sont proposés aux étudiants. Les projets sont analysés
et congus par les équipes, en veillant a proposer des stratégies innovantes
dans les trois piliers du développement durable (économique, environnemental
et social). Plus de 150 étudiants venus du monde entier sont déja inscrits a
cette édition 2021 d’UrbanFarm !

e Des concours locaux et des Hackathons: de la méme maniére
gu’UrbanFarm, mais a une échelle plus petite et locale, ces hackathons et défis
constituent des outils innovants et puissants permettant 'émergence de
nouvelles idées, la stimulation de la créativité et augmentant la capacité des
participants a résoudre des problémes. Le but est d’impliquer a la fois des
experts du domaine étudié et des néophytes ; et de les mettre au défi, le temps
d’'un événement, de créer et de concevoir un produit ou un service fonctionnel.
Vous cherchez un exemple ? Découvrez les Hackathons organisés par
Metabolics pour le site pilote d Amsterdam !

* X %
*
*
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e Des outils d’enquéte : des questionnaires et des interviews sont utilisés afin
de récolter de grandes quantités d’'informations auprés de différents groupes
d’experts, dans divers domaines. Les réponses recueillies seront analysées et
aideront a orienter les projets, aussi bien dans leur mise en ceuvre actuelle que
pour de futurs développements. Trouvez ici un exemple proposé par le pilote
de Bologna (ltalie) !

e Des ateliers de co-construction: des ateliers offrant des expériences
pratiques pourront également étre utilisés dans toutes les phases du processus
de conception. Le partenariat avec les usagers (potentiels) garantit leur
inclusion dans le développement des connaissances, la génération d'idées et
le développement de concepts sur les produits ou services. L'objectif ultime est
a nouveau de répondre aux besoins des personnes.

e Des focus groups : les focus groups peuvent étre des outils pertinents pour
explorer des idées, développer des connaissances et créer des opportunités
d’apprentissage mutuel au sein d’un groupe de participants ayant des
expériences et des antécédents différents, sur un sujet d’intérét mutuel. Ces
focus groupes pourront, selon les choix des pilotes, étre organisés en tant
gu’activités autonomes ou dans le cadre d’autres évenements (des
conférences, par exemple).

Dr. Francesco Orsini, professeur a I'Université de Bologne et coordinateur de FoodE,
souligne : « Le changement climatique, 'augmentation de la population, la raréfaction
des ressources, et les chocs importants, comme la pandémie actuelle, peuvent mettre
en danger la sécurité alimentaire en Europe. FoodE fournira des éléments solides et
scientifiques, fondés sur les bonnes pratiques, et développera I'échange de
connaissances et l'apprentissage mutuel entre différents systémes alimentaires
durables (urbains et régionaux) européens. De plus, FoodE permettra de mettre ces
éléments en pratique grace a 15 projets pilotes basés dans 12 villes européennes ; et
d’impliquer les citoyens et les acteurs locaux dans leurs processus de co-construction
et d’évaluation. »

Isabella Righini, chercheuse a I'Université de Wageningen et qui a en charge la
coordination des activités participatives du projet FoodE, ajoute : « FoodE donne a
entendre les voix de multiples acteurs pour fagonner des systémes alimentaires
durables en Europe ».

Coordonné par I'Université de Bologne, FoodE est constitué d'un consortium
hautement qualifié de 24 organisations, comprenant des universités, des instituts de
recherche, des entreprises, des associations et des municipalités, et provenant de huit
pays européens. FoodE est financé par le programme Horizon 2020, le Programme
de Recherche et d’'Innovation de I'Union Européenne, et déploiera ses activités durant
quatre ans.

* X %
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Realizzare sistemi di produzione di cibo
locale sostenibile attraverso le attivita
partecipative di FoodE

Tra settembre 2020 e febbraio 2021, il Progetto Europeo “Food Systems in European
Cities” (FoodE) avvia le attivita partecipative con le comunita locali in 12 citta europee.
Cittadini, studenti, consumatori, ricercatori, imprenditori, amministratori locali e
rappresentanze della societa civile contribuiranno attivamente ai processi di definizione
e creazione condivisa di iniziative inerenti | sistemi alimentari locali.

Uno dei principali scopi del Progetto Food E € lo sviluppo di sistemi alimentari in grado
di intercettare i bisogni delle comunita locali. A tal fine, € necessaria una coordinata e
congiunta attivita partecipata di tutti gli attori coinvolti nei sistemi alimentari del
territorio.

Le attivita partecipate previste nellambito di FoodE saranno avviate nelle 15 citta che
ospitano | siti pilota di FoodE: Amsterdam, Berlino, Bleiswijk, Bologna, lasi, Lubiana,
Longyearbyen, Napoli, Oslo, Romainville, Sabadell e Tenerife.

Le attivita partecipative intraprese si avvalgono di differenti strumenti di attuazione, tra
i quali:

e Urban Farm 2021 - International student challenge: “Urban Farm” e una
competizione internazionale, che coinvolge gruppi multidisciplinari di studenti
universitari nella progettazione di sistemi innovativi di agricoltura urbana che
integrino al contempo innovazioni tecnologiche e soluzioni architettoniche per la
produzione di piante in ambiente urbano. Tre siti pilota, localizzati nelle citta di
Napoli e Bologna in Italia, € Romainville in Francia saranno oggetto della
competizione lanciata appena nelle scorse settimane. | siti e il contesto in cui
essi si trovano saranno oggetto di studio e di riprogettazione da parte dei gruppi
di studenti iscritti alla competizione, i quali saranno chiamati a proporre le
migliori strategie perseguibili nel solco della rispondenza ai tre pilastri della
sostenibilita (economica, ambientale e sociale). Piu di 150 studenti provenienti
da diversi paesi del mondo si sono registrati ad Urban Farm 2021!

e Competizioni locali e Hackathons: Con modalita del tutto simili a ‘Urban Farm',
ma su scala ridotta e locale, gli hackathon e le competizioni su progetto sono |l
banco di prova per nuove idee e potenti strumenti di stimolo alla creativita e alle
capacita dirisoluzione di problematiche pitu 0 meno complesse per i partecipanti.
L'obiettivo e quello di ingaggiare esperti nel campo, ma anche persone al di fuori
del novero degli addetti ai lavori e coinvolgerli nella sfida di creare e produrre un




servizio o un prodotto operativo entro il termine stabilito dall'e\im
esempio? Scopri I'Hackathons organizzato da_Metabolics, relativo al si
di Amsterdam!

e Strumenti di indagine: questionari e interviste saranno utilizzati per ottenere
informazioni da differenti gruppi di esperti per acquisire un sostanziale
ammontare di dati su uno o piu argomenti. Le risposte raccolte saranno
analizzate e e saranno di supporto nell'orientare I'attuale e i futuri progetti di
sviluppo. Dai uno sguardo all'esempio proposto dal sito pilota di Bolognal!

e Workshop di co-progettazione: Seminari su esperienze pratiche possono
rappresentare utili strumenti in tutte le fasi di progettazione, in particolare
durante le fasi di ideazione e concettualizzazione. Inoltre il partenariato con
potenziali utilizzatori assicura la loro inclusione nelle fasi di sviluppo della
conoscenza, di generazione di idee e sviluppo di prototipi relativi a prodotti o
servizi. Ancora una volta il fine ultimo e quello di soddisfare i bisogni degli utenti
finali stessi.

e Gruppi di discussione (Focus groups): Anche i gruppi di discussione possono
rappresentare utili e potenti strumenti di esplorazione di idee, di condivisione di
conoscenze e di creazione di opportunita di reciproco apprendimento tra i
partecipanti a un gruppo, provenienti da esperienze e percorsi di formazione
diversificati, su temi di mutuo interesse. | gruppi di discussione potranno essere
organizzati sia come attivita autonome sia nell'ambito di eventi gia organizzati
(ad es. conferenze) in accordo con i specifici programmi dei siti pilota.

Il Dr. Francesco Orsini, professore associato dell’'Universita di Bologna e coordinatore
del progetto FoodE, sottolinea: ‘I cambiamenti climatici, il crescente aumento della
popolazione mondiale, la scarsita di risorse e accadimenti nefasti, come I'attuale
pandemia da SARS-CoV-2, possono rappresentare un rischio per la sicurezza
alimentare in Europa. FoodE intende fornire solide e scientificamente provate evidenze
di buone pratiche, e promuovere lo scambio di conoscenza e il mutuo apprendimento
tra le diverse esperienze sostenibili di sistemi alimentari in citta/regioni d’Europa.
Inoltre, tutto cio sara replicato e combinato nei 15 progetti innovativi dei siti pilota da
realizzare in 12 citta europee, che coinvolgeranno attivamente cittadini e vari gruppi di
portatori di interesse nelle fasi di co-progettazione, definizione e valutazione
dellinnovazione dei sistemi alimentari’

Isabella Righini, ricercatrice della Wageningen University & Research, che coordina le
attivita partecipative di FoodE aggiunge: ‘FoodE offre un percorso multidisciplinare per
definire modelli di sistemi alimentari sostenibili in citta/regioni d'Europa’

Coordinato dall'Universita di Bologna, FoodE raggruppa in un consorzio altamente
qualificato ben 24 organizzazioni. Il consorzio include universita, istituti di ricerca, PMI,
ONG, cosi come amministrazioni comunali distribuite in 8 Paesi comunitari. FoodE e
finanziato da Horizon 2020, il Programma Quadro di Ricerca e Innovazione (2014-2020)
dell’'Unione Europea, e avra una durata di quattro anni.




Aufbau nachhaltiger lokaler Erndhrungssysteme (Food
systems) mit den partizipatorischen Aktivitaten von
FoodE

Zwischen September 2020 und Februar 2021 startet das von der EU geforderte Projekt
'Food Systems in European Cities" (FoodE) partizipative Aktivitdten mit lokalen
Akteuren in 12 europaischen Stadten. Burger*innen, Studierende, Verbraucher*innen,
Forscher*innen, Unternehmer*innen, politische Entscheidungstrager*innen und
Vertreter*innen der Zivilgesellschaft werden aktiv an der Um- und Neugestaltung von
regionalen und lokalen Ernahrungssystemen mitwirken.

Eines der Hauptziele des FoodE-Projekts ist die Entwicklung lokaler
Ernahrungssysteme, die in der Lage sind, die Bedurfnisse der Dbeteiligten
Gemeinschaften zu erflllen. Um dies zu erreichen ist es essentiell, solche Systeme
geminsam mit allen Akteuren der lokalen Ernahrungssysteme zu entwickeln.

Die partizipativen Aktivitaten von FoodE werden in Amsterdam, Berlin, Bleiswijk,
Bologna, lasi, Ljubljana, Longyearbyen, Neapel, Oslo, Romainville, Sabadell und
Teneriffa gestartet. Mehr Informationen zu den 15 Pilotprojekten finden Sie hier.

Zu den verschiedenen partizipativen Aktivitaten gehoren:

- Internationaler Studentenwettbewerb (Urban Farm, 3. Auflage): "Urban Farm' ist ein
internationaler Wettbewerb, an dem multidisziplinare Studententeams teilnehmen, um
innovative urbane Landwirtschaftssysteme zu entwerfen, die die besten
architektonischen und technologischen Innovationen in ein stadtische Umfeld
integrieren, um dort Obst und Gemdse zu produzieren. Dafur wurden drei Pilotprojekte
in den Stadten Neapel, Bologna (Italien) und Romainville (Frankreich) ausgewahlt. Die
Projekte werden von den Studententeams untersucht und neugestaltet, um die besten
Strategien unter Beachtung der drei Saulen der Nachhaltigkeit (Wirtschaft, Umwelt und
Soziales) zu entwickeln. Mehr als 150 Studierende aus der ganzen Welt haben sich
bereits bei UrbanFarm2021 angemeldet.

- Lokale Wettbewerbe und Hackathons: Ahnlich wie bei “Urban Farm’, aber in einem
kleineren und lokalen Mal3stab, laden Hackathons und projektbasierte Wettbewerbe zu
einem Ideen-Wettkampf ein. Damit sollen die Kreativitat und
Problemlosungsfahigkeiten der Teilnehmenden gefordert werden. Sowohl Expert*innen
im jeweiligen Thema also auch Aullenstehende werden mit der Aufgabe konfrontiert,
bis zum Ende der Veranstaltung ein funktionierendes Produkt oder eine funktionierende
Dienstleistung zu erstellen.

Ein Beispiel sind die Hackathons, welche von Metabolics organisiert werden, die derzeit
ein Pilotprojekt in Amsterdam durchfthren.

- Umfragen: Fragebogen und Interviews werden verwendet, um Informationen von
verschiedenen Expert*innengruppen und damit umfangreiche Datenmengen zu einem
oder mehreren Themen zu sammeln. Die gesammelten Antworten werden analysiert
und helfen, die Richtung des bestehenden Projekts und der zukUnftigen
Projektentwicklung zu bestimmen und zu lenken.




- Mitgestaltungs-Workshops: Workshops bieten eine Moglichkeit flr das
Projekt, aus praktischen Erfahrungen zu profitieren. Besonders in der
Entwicklungsphase neuer Ideen und Konzepte kann der Austausch den
Wissenstransfer anregen und fur die Konzeption neuer Produkte und
Dienstleistungen genutzt werden, die sich an den Bedurfnissen der Endnutzer*innen
orientieren.

- Fokusgruppen: Fokusgruppen konnen ein wirkungsvolles Instrument zur Erforschung,
zum gemeinsamen Lernen und Ideenaustausch bieten. Dabei werden Personen mit
unterschiedlichen Erfahrungshintergrinden und Interessen im Rahmen von
organisierten Veranstaltungen (z.B. Konferenzen) zusammengefthrt.

Dr. Francesco Orsini, Professor an der Universitat von Bologna und Koordinator von
FoodE betont: "Klimawandel, Bevolkerungswachstum, Ressourcenknappheit und
Krisen, wie bei der aktuellen Pandemie, konnen ein Risiko fur die Ernahrungssicherheit
in Europa darstellen. FoodE wird solide und wissenschaftlich fundierte Belege flr
bewahrte Verfahren liefern und den Wissensaustausch und das gegenseitige Lernen in
europaischen Stadten und Regionen fordern, um nachhaltige Ernahrungssysteme zu
etablieren und zu unterstltzen. Dartber hinaus wird es die Erfahrungen der 15
innovativen Pilotprojekte in 12 EU-Stadten bundeln und dabei die Burger*innen und
Interessenvertreter*innen in die Entwicklung, Gestaltung und Bewertung innovativer
Ernahrungssysteme einbeziehen".

Isabella Righini, Forscherin an der Wageningen University & Research, die die
Koordination der partizipatorischen Aktivitaten von FoodE leitet, fligt hinzu: "FoodE
bietet einen Multi-Stakeholder-Pfad zur Gestaltung nachhaltiger Ernahrungssysteme in
europaischen Stadtregionen”.

Unter der Leitung der Universitat Bologna bringt FoodE ein hoch qualifiziertes
Konsortium von 24 Organisationen zusammen. Es besteht aus Universitaten,
Forschungsinstituten, KMUs, NGOs sowie Stadten aus 8 EU-Landern. FoodE wird im
Rahmen von Horizon 2020, dem Rahmenprogramm der Europaischen Union fir
Forschung und Innovation (2014-2020), finanziert und hat eine Laufzeit von vier Jahren.

Weitere Informationen unter www.foode.eu
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